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Vorstellung Stadt Bocholt

e Mittelzentrum im westlichen Munsterland
ca. 75000 Einwohner / 119 Qm2 Stadtflache/ ca. 45000 ALKIS-Gebaude
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Aufbau des Modells - geschichtliches

 Computerspiel BOHKART NRW-Projekt ,,Ab in die Mitte 2004*

Willkommen

[ Dokumentation 2004 [ Titelbild

Dokumentation Ab in die Mitte!
Die City-Offensive NRW 2004

Spiel-Platz-Stadt

Im Wettbewerb Ab in die Mitte! Die City-Offensive
NRWV standen 2004 besonders die Wiinsche und
Bedorfnisse von Kindern und Jugendlichen im
Vordergrund. Unter dem Motto Spiel-Platz-Stadt
=olten die Teinehmerstddte in Erfahrung bringen,
welche Angebote sich Kinder und Jugendliche in
unseren Stadten winschen, wo und wig aus
ihrer Perspektive neue Gestaltungsriume
geschaffen werden sollen.
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Aufbau des Modells - geschichtliches
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Aufbau des Modells - geschichtliches

« Kooperationspartner

Westfalische Wissen. Was prakiisch zahlt

e -
Geo-Basisdaten

Luftbild-Service

Referenzen (Auszug)

Landesverwaltungen:

Landesamt fiir innere Verwattung, Amt fiir u. Kata Mecklenburg-
Vorpommern
L und
Kéin, Geobasis Nordrhein-Westfalen
Lendesamt fur und Sach: hatt

Landesamt fir Vermessung und Geobasisinformation Rheinfand-Pfalz

stadte und Kommunen

17.11.2017

Stadt Aachen, Fachbereich Geoinfarmation und Bodenordnung
Senatsverwaltung fir Stadtentwickking Berin

Stadt Bielefeld, Am fiir Geonformation und Katastar

Stadt Bocholt, FB Grundstiicks- und Bodenwirtschaft

Stadt Braunschweig, Fachbereich Stadtplanung und Umweltschutz, Abt. Geoinformation
Centre d'Informatique pour ks Région Bruxeloise

Stadt Chemniz

Stadt Caburg, Stebsstelle Geainformation

Den Haag

Stadt Dusseldorf, Lizgenschaftsamt

Stadt Erftstadt, Eigenbetrish StraBen

Stadt Freiburg i. Br.

Stadt Firth, Stadtplnungsamt

Stadt Gattingen, Fachdienst und

Geonetzwerk Minsterland
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Referenzen

Erkennungsrate von 90 % bei der
Erstellung des LoD2
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Aufbau des Modells - geschichtliches

* Nach der Projektphase flachendeckender Modellaufbau in LOD2

1 Implementierung 3D-Stadtmodell Bocholt

1.1 3D-Stadtmodell Bocholt

Der GB 311 beauftragt a urch beschréankte Ausschreibung die Firma
GTA Geoinformatik GmbH “(Wesiseelenburg) mit der ,Erstellung eines Digitalen
Gelandemodells (DGM) und eines 3D-Stadtmodells durch photogrammetrische
Luftbildauswertungen fiir das gesamte Stadtgebiet von Bocholt (119 gkm)™.

Im AuBenbereich (118,5 gkm) sind 3D-Einzelgebdude mit detaillierten Dachformen,
Gelande- und Dachtexturierung erfasst. Fiir den Innenstadtbereich (0,5 gkm) wurden
zusdtzlich Fassadentexturierungen erzeugt. Die Anzahl aller Gebdude betragt
insgesamt 41.300 (18.300 Hauptgebdude, 23.000 Nebengebdude). Die
Datenlieferung erfolgte am 09.10.2007. Die Lieferung wurde mit Unterstiitzung durch
das Institut fir Kartographie und Geoinformation Bonn (Dr. Groger) einer
Qualitatsprifung unterzogen (CityGML). Die Erfassung und Modellierung von Briicken
wurde nachtraglich als Folgeauftrag durchgefiihrt. Das 3D-Stadtmodell ist, aufgrund
photogrammetrischer Auswertungen, ein genaues Modell, welches (ber das
eigentliche ,,Viewing™ (z.B. Video Wirtschaftsforderung) hinaus in konkreten Projekten
Verwendung finden kann. Es liegt eine gute und hohere Genauigkeit vor, als z.B. bei
der Verwendung von Laserscanning Daten (GEObasis NRW). Das Stadtmodell liegt in
folgenden Level of Details (LOD) vor:

LOD 2 ,Stadtmodell™ (118,5 gkm):
Blockmodell mit Dachformenund Dachtexturierungen
LOD 2 ,Innenstadtmodell™ (0,5 gkm):
Blockmodell mit Dachformen,Dach- und Fassadentexturierungen
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Aufbau des Modells - geschichtliches

« Aktualisierung in 2009 durch die Firma GTA - Abnahme durch 3DIS
CityGml-Schema, Semantik:Fehler bezgl. Uberschneidungen, Licken..

23. April 2010

Abnahme des Bocholter CityGML dell

Version 1.0

Dieses Dokument prift, inwieweit das gelieferte Modell den Anforderungen entspricht. Grundlage ist
der Anforderungskatalog inder Version 1.0 (Stand 11.09.2009).

Die erfuliten Anforderungenwerden als mittels = OK und einem beschreibenden Text markiert.

Nicht erfulite Anforderungen werden mittels 2 MISS und einem beschreibenden Text markiert.

Generelle Struktur 20K

Das Bocholter CityGML-Modell bestehtaus einer XML Dateiund denin dieser Datei referenzierten
Bilddateien {Texturen). Es umfasst das gesamte Stadtgebiet (119 km?). Geb&ude sind in LOD2
modelliert. Die Gebaude innerhalb des Stadtkerns sind texturiert. Das Modell beinhaltet auBerdem ein
texturiertes Gelandemodellals TIN fir das gesamte Stadtgebiet.

Das gelieferte Modellwurde nach Absprache in mehreren Teilen geliefert
- CityGMLAuRenstadt 2 OK
o 1 .xmlDateiinkl. Dachtexturen
o 43237 <Building>-Objekte
- CityGMLInnenstadt = OK
o 1 .xmlDateiinkl. Dach- und Wandtexturen
o 1010 <Building>-Objekte
- CityGMLBricken = OK
o 1.xml Datei inkl. Bodentexturen
o 101 <Building>-Objekte
- CityGMLTIN = OK
o 2 .xmlDateieninkl. Bodentexturen

Spezielle Anforderungen > 0K

Das Modellist giftiges XML/GML/CityGMLund bildet die Elemente des Stadtmadells , sinnvoll auf die

FEUERAL Camantil akh Minewisd nnrhfnlnnnd niharaemadihe

CityGML-Anforderungen = 0K

Das CityGML-Modellentspricht den Definitionen des

* CityGMLEncoding Standard documentversion 1.0.0” und der

* ,OpenGlS Geography Markup Language {GML) Encoding Specification Version 3.0

Es erfullt den dort spezifizierten Aufbau eines CityGML-Modells bzgl. der Modellierung, der inneren
Abhangigkeiten, IDs, Geometrien, usw.

Als Beispiele werden nachfolgend konkrete Auspragungen dieser Anforderung aufgefihrt:

1. 2ok
Es sind keine als gekennzei enthalten (z.B. Texturierung
wird durch Anwendung des Agpearance-Moduls und nicht mittels TexturedSurface modelliert).

Das CityGML enthilt keine deprecated-Elemente.

2. Dok
Das Appearance-Modulwird ,einheitlich“verwendet. D.h. die Zuordnung von Texturenzu
Fldchen durch <gppear demb tweder innerhalb eines jeden

<cityObjectMember>(alle surfaceDataMember verweisen nur auf Flichen des Ubergeordneten
cityObjectMember) oder ,geblindeit”im Anschluss an alle <cityQbjectMember=>fiir alle
cityObjectMember des gesamten Modells.

Alle gppearanceMembersind in den einzelnen cifyObjektMember abgebildet. Es gibt kein
Modellweites gppegranceMember-Element

3. QoK
Es gibt, bis auf den Eckpunkt, der den Ring schlieRt, keine DoppelpunkteinLinearRings.

4. Dok
Das Modellenth3lt keine degenerierten Polygone. EinLi ing eines Polygons hat
mindestens 4 Feknunkte und ist nicht selhstschneidend.
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Aufbau des Modells - geschichtliches

« Aktualisierung in 2009 durch die Firma GTA - Abnahme durch 3DIS
CityGml-Schema, Semantik:Fehler bezgl. Uberschneidungen, Licken..

5. oK

Texturenwerdeninderam hdchsten aufldsenden Version geliefert, die verfiigbarist. Daten-
Verlust durch \ dung p der Abspeicherungs wie z.B.JPG/PNG/GIF sind
zulassig.

6. S 0K

Verweisen zweiFlachen auf dieselbe Textur, so verweisen sie auch auf dieselbe Datei, d.h.
mehrere Dateien mit derselben Textur kommen nichtvor.

7. = OK {Modellierung akzeptiert)
Flachen vom Typ <lodXMultiSurface> sind semantisch richtig modelliert (GroundSurface,
WallSurface und RoofSurface sind Boden, Wande und Diacher von Gebauden).

Fast alle Flachentypen sind richtig gesetzt. Siehe diese Screenshots:
Rot: RoofSurface

:Wallsurface
Grau: GroundSurface
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Aufbau des Modells - aktuell

Aktualisierung seit 2013 laufend durch eigene Mitarbeiter

» Konstruktion mit SketchUp, Konvertierung mit dem CityEditor von 3DIS
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Aufbau des Modells - aktuell

e Aktualisierung seit 2013 laufend durch eigene Mitarbeiter
« Konstruktion mit SketchUp, Konvertierung mit dem CityEditor von 3DIS
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Datenhaltung mit der 3D-Plattform (3DIS)
« Datenverwaltung im Format CityGml
* Modellaufbereitung, Streaming, Download
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Anwendungsbeispiele, Liveprasentation

« Stadtgebiet als Streamingmodell (Varianten)
» Projektvisualisierungen (Architektenmodell, Bebauungsplan)
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Anwendungsbeispiele, Liveprasentation

e was ist sonst noch maoglich
o 3D-pdf / Datenabgaben skp,3ds,kmz,ifc ...

—— (=gl x]
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Fazit

» Bereitstellen eines hochwertigen, mdéglichst vollstandigen Grundmodells
* Projektvisualisierungen und Varianten externer Blros

* Visualisierung eigener Arbeiten

« Kann keine Konkurrenz zu Fachbiros sein (Cinema4D; ALLPLAN.....)

Visualisierung Vogelperspektive Gesamtanlage mit umstehender Bebauung
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e fur lhre Aufmerksam

*

Es folgt eine kurze Pause.

Spatzier, FB Grundstucks- und Bode
17. November 2017




