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CityGML-Toolchain (Modellaufbereitung)

Toolchain
Erzeugen von Modellen unterschiedlicher Detaillierung
Erzeugen von Teilmodellen (Ausschneiden)
Bearbeiten von Modellen
Zusammenfihren von (Teil-)Modellen
Modelle &rtlich verteilen und bereitstellen (Publishing)

Toolchain

Verketten der Tools zu automatisierten Ablaufen
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Toolchain
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Bearbeiten von Modellen

Zusammenfihren von (Teil-)Modellen

Ortlich verteilte Bereitstellung (Publishing)

CityGML-Toolchain (Modellnutzung)

Suchen, Laden, Streamen
Darstellen

Einbinden in Fachanwendungen
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3D-Modelle im Storfallmanagement 3D-Modelle zum Managm. von GroBveranstaltungen

.. CityGML-Modell mit dynamisch aufgestellten Stadtmdbeln
Bessere Orientierung vor Ort

Navigation vor Ort

Abstimmung zw. Rettungskréften und Einsatzzentrale Organisatoren,
mittels 3D-Modell Planer

Anzeige von Zustandsinformation im Modell
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Anzeige aller Rettungskrafte im Modell

Ordnungs- und Rettungskrifte
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